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VERLIEREN IST
WAS FUR GEWINNER

Katharina Grossmann-Hensel
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BIOGRAFISCHES

Katharina Grossmann-Hensel wurde 1973 geboren und
studierte u. a. in Hamburg lllustration. Sie hat drei Jahre
in Paris gelebt und dort ihr erstes Bilderbuch verdffent-
licht. Sie lebt heute als freie Autorin und Illustratorin in
Berlin.

www.katharinagrossmannhensel.com

Foto: © privat

e o EEs | Katharina Grossmann-Hensel

Verlieren ist was fiir Gewinner
Annette Betz Verlag (ab 4 Jahren)

Wer ist das beste Tier im Wald? Um das herauszufinden, tre-
ten die Tiere beim Waldspiel an. Jeder darf zeigen, was er gut
kann. Der Vogel fliegt bis zu den Wolken, der Hase hoppelt
s0 schnell wie der Blitz und das Einhorn — na klar — zaubert
einen Regenbogen. Doch wer ist der Gewinner? Wahrend die
Tiere sich noch zanken, wird der Pokal kurzerhand stibitzt.
Und ohne Pokal keine Gewinner ... oder etwa doch? Verlie-
ren war noch nie so amiisant wie mit diesem kunterbunten
Bilderbuch. (Text: Verlag)
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PROJEKT
BAUSTEINE

Kinder im Kita-Alter

EINEN POKAL GESTALTEN

Egal, wer warum gewinnt - einen Pokal kann man aus ganz verschiede-
nen Griinden verleihen! Ob beim FuBballturnier, Schwimmwettkampf
oder Leichtathletik — ein Mini Pokal macht den Sieg noch wertvoller.
Gute Noten oder herausragende Leistungen im Kunst- und Musikunter-
richt verdienen eine besondere Anerkennung. Ein Pokal motiviert Kinder,
sich weiterhin anzustrengen, macht stolz, ist vorzeigbar und sorgt fiir Be-
wunderung oder sogar Begeisterung. Am schonsten ist ein Pokal, wenn er
selbst gestalten ist. Das geht auch kostenglinstig, zum Beispiel aus Karton.

Sie brauchen:

eine Ausmal-Vorlage von einem Pokal (siehe S. 4), ein Stiick Pappe,
Buntstifte, Federn, StraBsteinchen, Moosgummi-Elemente, Kleber,
Schere

So geht’s:

Suchen Sie sich eine Ausmal-Vorlage im Internet, drucken Sie diese aus und kleben Sie den aus-
geschnitten Pokal auf ein Stiick Pappe oder Karton. Dann konnen die Kinder Ihren Pokal mit
bunten StraBsteinchen, Federn, Moosgummi-Elementen nach Belieben verzieren bzw. bekle-
ben. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!
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EINE MEDAILLE SELBST GESTALTEN

Sie brauchen:

Buntes Bastelpapier, Krepppapier, Zirkel oder ein rundes Gefals,
um einen Kreis zu zeichnen, Schere, Klebstoff, Lineal, Stifte

So geht's:
Zeichnen Sie zwei gleich grol3e Kreise auf das Bas-

telpapier und schneiden Sie diese aus. Schneiden
Sie einen langen, ca. 3 cm breiten Streifen Krepp-
papier zurecht; die Breite kann aber auch variieren,
je nachdem, wie grol3 ihr Papp-Kreis ist.

Nehmen Sie nun einen Pappkreis und bestreichen
Sie ihn am Rand mit Bastelkleber. Legen Sie das
Krepppapier in kleine Falten, legen Sie diese iiber-
einander und driicken Sie das gefaltete Krepppapier
auf dem Pappkreis fest.

Schneiden Sie aus einem weiteren Stiick Bastel-
papier zwei gleich lange, gleich breite Streifen. Am
Ende jeden Streifens schneiden Sie ein kleines Drei-

eck heraus, sodass jeder Streifen zwei Spitzen erhalt.

Foto: © Birgit Hock

Kleben Sie diese Streifen ebenfalls auf dem Pappkreis fest. Fixieren Sie nun den zweiten Papp-
kreis auf dem ersten, sodass das Krepppapier und die Streifen iiberstehen.

Verzieren Sie nun die Mitte des oben liegenden Pappkreis: Sie konnen einen Aufkleber in den
Kreis kleben, eine kleine Krone hineinmalen oder eine schone 1 (fiir den Sieger) hineinmalen.

Die Medaille ist jetzt fertig.
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